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Programa de Estudio de Asignatura

. DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA.

1.1 Asignatura Logica de Sistemas

L2 Carrera Gestion de Base de Datos

1.3. | Cédigo de asignatura GBD1233

1.4 Créditos 2,5

1555 Nivel Primero

1.6. | Detalle de horas ACD | 60 | AA [ 12 | APE [ 48
EES Periodo Académico 2024-2025 - P2

1. PRERREQUISITO Y CORREQUISITO.

Prerrequisitos Correquisitos
Asignatura Codigo Asignatura Codigo
Metodologia de
_ﬁ N/A N/A Disefio de Software GBD22312
I11. FUNCIONES ESPECIFICAS DE LA ASIGNATURA EN LA FORMACION DEL
PROFESIONAL

La asignatura "Logica de Sistemas" desempefia un papel esencial en la formacion del
profesional superior en Gestion de Bases de Datos, proporcionando una base solida de
conocimientos y habilidades especificas fundamentales para este campo de estudio. Su funcion
principal es dotar a los estudiantes de un conjunto de herramientas y competencias que les
permitan comprender, disefiar ¢ implementar estructuras de programaciéon avanzadas,

esenciales para el manejo eficiente y eficaz de bases de datos.
En este contexto, la asignatura cumple con varias funciones especificas clave:

Fundamentos Teéricos y Practicos: Proporciona a los estudiantes una comprension profunda
de los principios teéricos de la légica de sistemas, asi como su aplicacion préctica en la
resolucion de problemas complejos relacionados con la gestion de bases de datos.

Desarrollo de Habilidades Analiticas: Fomenta el desarrollo de habilidades analiticas y de
~ pensamiento critico, necesarias para el disefio y optimizacion de algoritmos y estructuras de
datos que aseguren la integridad, eficiencia y seguridad de las bases de datos.

Implementacion de Soluciones Informaticas: Capacita a los estudiantes en el uso de diversas
estructuras de programacion, como estructuras de control, estructuras de datos y algoritmos,
que son la base para la creacion de soluciones informaticas robustas y escalables.

Integracion de Tecnologias y Herramientas: Introduce a los alumnos a diversas tecnologias y
herramientas utilizadas en la industria para la gestion de bases de datos, facilitando su
integracion y aplicacion en proyectos reales.

Preparacion para Desafios Profesionales: Prepara a los futuros profesionales para enfrentar y
resolver desafios técnicos en el ambito laboral, promoviendo una actitud proactiva y
competente frente a las innovaciones tecnologicas y las demandas del mercado.
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IV. RESULTADOS DE APRENDIZAJE (OBJETIVOS) DE LA ASIGNATURA

Objetivo General: Proporcionar a los estudiantes los conocimientos y habilidades necesarios
para comprender y utilizar las estructuras de programacion y sus funciones como base
fundamental para el desarrollo de soluciones informaticas efectivas y eficientes en la gestion
de bases de datos.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE.EL ESTUDIANTE DEBE SER CAPAZ DE:

RA/I: Comprender los fundamentos de los sistemas, Los estudiantes deben ser capaces de
definir y explicar los conceptos basicos de los sistemas, incluyendo componentes, relaciones,
entradas y salidas, y como estos conceptos se aplican a los sistemas de informacién y las bases
de datos.

RA/2: Disefiar y modelar bases de datos, los estudiantes deben aprender a disefiar y modelar
bases de datos de manera efectiva, identificando las necesidades de informacion de una
organizacion y traduciéndose en estructuras de bases de datos que sean eficientes y coherentes

RA/3: Analizar sistemas de bases de datos, Los estudiantes deben ser capaces de analizar “
sistemas de bases de datos existentes para identificar problemas de integridad, seguridad o
rendimiento, y proponer soluciones apropiadas.

RA/4: Aplicar enfoques sistémicos, los estudiantes deben adquirir la capacidad de aplicar el
pensamiento sistémico en la gestién de bases de datos, considerando cémo las decisiones y
cambios afectan a todo el sistema de informacion de una organizacién, incluyendo la
interoperabilidad con otros sistemas.

V. EVIDENCIAS DEL LOGRO DE LOS OBJETIVOS (SISTEMA DE EVALUACION)

Resultados o e\:lll:l: ::iifin Puntaje
logros de R Determinacién de evidencias aceptables de logros de | en base
aprendizaje esu los objetivos all
momento de
deseados REilidne puntos
realizacion
Evidencias de aprender a ser:
1. Test de autoevaluacion de la creatividad
2. Registro de actitudes creativas <
RA/I Evaluacién Evu::enccljau :;;E;e.l:)(:er a conocer(conocimiento):
(Unidad 1) | formativa o : - L 1.5 %
2. Preguntas orales (participacion en clase)
de proceso - .
Evidencia de aprender a hacer:
1. Registro de ideas para la solucién creativa de
problemas, mediante la aplicacion de técnicas
sencillas de creatividad.
Evidencias de aprender a ser:
1. Test de autoevaluacion de la creatividad
2. Registro de actitudes creativas
RA? Evaliacion Evu;encg:] dseti:z:il:;er a conocer(conocimiento):
(Unidad 2) formativa o ’ £ < 1.5 %
d 2. Preguntas orales (participacion en clase)
€ proceso > :
Evidencia de aprender a hacer:
1. Registro de ideas para la solucién creativa de
problemas, mediante Ia aplicacion de técnicas
L sencillas de creatividad.
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RA/3
(Unidad 3)

Evaluacion
formativa o
de proceso

Evidencias de aprender a ser:
1. Test de autoevaluacion de la creatividad
2. Registro de actitudes creativas

Evidencia de aprender a conocer(conocimiento):
1. Cuestionarios
2. Preguntas orales (participacion en clase)

1.5 %

Evidencia de aprender a hacer:
1. Registro de ideas para la solucién creativa de
problemas, mediante la aplicacion de técnicas
sencillas de creatividad.

RA/M
(Unidad 4)

Evaluacion
formativa o
de proceso

Evidencias de aprender a ser:
1. Test de autoevaluacion de la creatividad
2. Registro de actitudes creativas

Evidencia de aprender a conocer(conocimiento):
1. Cuestionarios
2. Preguntas orales (participacion en clase)

1.5 %

Evidencia de aprender a hacer:
1. Registro de ideas para la solucion creativa de
problemas, mediante la aplicacion de técnicas
sencillas de creatividad.

Objetivo de
la asignatura

L

Evaluacion
sumativa,
final o de

acreditacion

Evidencia de producto:

1. Disefiar y fundamentar una propuesta de
solucion innovadora a un problema cientifico,
con sus correspondientes criterios de evaluacion
y niveles de dominio.

4.0 %

|

VL. CONTENIDOS DE ENSENANZA
PLAN TEMATICO. MODALIDAD ONLINE: 16 Semanas

[ Total | Distribuciéon de horas poT}
. de componentes de la
Uniaad horas | actividad de aprendizaje
ACD AA APE
Unidad N.1: Programacion Algoritmica
Tema 1: Conceptos basicos.
1. Conceptos basicos de programacion.
2. Algoritmos.
3. Variables y tipos de datos.
4. Diagramas de Flujoy Pseudocodigo. 30 15 3 12
Tema 2: Funciones y operaciones
1. Funciones Entradas y Salidas de Datos.
2. Operadores Relacionales y Logicos.
3. Ejercicios practicos.
Unidad N.2: Estructuras de control
Tema 1: Estructuras.
1. Estructuras de seleccion.
2. Estructura simple. 30 15 3 12
3. Estructura doble.
4. Estructura anidada y multiple.
Tema 2: Bucles.
1. Estructuras de repeticion.
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2. Bucles y sus partes.
3. Ejercicios de bucles.

Eje Transversal: Analisis de Algoritmos y Complejidad
Habilidades blandas: Pensamiento Analitico y
Comunicacién Técnica.
Unidad N.3: Arreglos de programacion.
Tema 1: Arreglos

I. Arreglos en programacién.

2. Declarar un array.

3. Elemento del arreglo.

4. Cantidad de informacion en arreglos.
Tema 2: Tipos de arreglos.

1. Tipos de arreglos.

2. Distintos lenguajes, misma idea.

3. Funciones matematicas y arreglos.

30 15 3 12

Unidad N.4: Lenguaje de programacion P
Tema 1: Introduccion a Lenguaje de Programacién <
I~ Fundamentos de programacion.
2. Concepto y Sintaxis.
3. Herramientas de control de flujo if for while do
while.
Tema 2: Funciones. 30 15 3 12
I~ Funciones en lenguaje de programacion
2. Crear un programa con lenguaje de programacion.

Ejes transversales: Desarrollo del pensamiento logico y
critico.

Habilidades blandas: Pensamiento Analitico y
Comunicacién Técnica.

Total 120 60 12 48

VII- METODOLOGIA DE ENSENANZA

La asignatura se desarrollard de manera tedrico-practico modalidad que permitira la
comprension y consolidacién de los conceptos aportados por el docente, permite un <
seguimiento personalizado de cada alumno y logra que el docente fomente la participacion de
todos los alumnos en clase y la colaboracion entre ellos, haciendo uso de herramientas de

gamificacion.
VIIL. CLASES PRACTICAS
Unidad N. de Tema Semana | Observacion |
clase
prictica
Unidad 1 — Ensayo: Diferencia entre al 'goritmos,
Tema I 6 diagramas de flujo y pseudocédi g0. 2
Unidad I — 6 Taller: Elaboracion de ejercicios con 4
Tema 2 operaciones relacionales.
Unidad 2 - 6 Taller: Infografia con estructura de 6
Tema 1 seleccion.
Unidad 2 - Investigacion: Las estructuras de
Tema 2 6 repeticion. § ]
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Unidad 3 - 6 Ensayo: ;Para qué sirven los arreglos? 10
Tema 1
Unidad 3 - 6 Investigacion: Las funciones 5
Tema 2 matemdaticas en los arreglos. !
Unidad 4 — Ensayo: Importancia de los fundamentos
Tema 1 6 de programacion. 14
Unidad 4 — 6 Taller: Ejercicios con funciones en un 16
Tema 2 lenguaje de programacion.

IX. BIBLIOGRAFIA. .
BIBLIOGRAFIA BASICA.

Trejos Buritica, O. 1. (2021). Logica de Programacion: Solucionario en pseudocodigo/
Ejercicios resueltos. EDICIONES DE LA U |

Trejos Buritica, O. 1. (2023). Logica de Programacion. 2 edicion. EDICIONES DE LA U
') BIBLIOGRAFIA DE CONSULTA.

Dur4n Pico, U. (2014). Las matematicas en el desarrollo de algoritmos computacionales en
estudiantes de analisis de sistemas. Instituto Tecnoldgico Superior Portoviejo ITSUP.
Articulo obtenido de: https:f/dialnet.unirioja-es/servlet/articulo‘?codig0=8280820

Alcaraz, J., Hernandez, L., Paredes, S. (2011). Sistema de generacion personalizada de
ejercicios de logica computacional. Universidad de Murcia. Articulo obtenido de:
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articul0‘?c0dig0:8644495

Prieto Taborda, M. A., Bermon Angarita, L., & Ramirez Castafieda, L. A. (201 9). Disefio,
desarrollo y evaluacion de un recurso educativo digital para la introduccion a la
Administracién de Sistemas Informaticos. Revista Virtual Universidad Catdlica del
Norte. Obtenido de
https://www.redalyc.org/journal/1942/1 04259585004/194259585004.pdf.

X. REVISION Y APROBACION.

R

Ing. Mingni Chiriboga P.

Ing. Julio Silvers L. Mgtr.

Santillan. Mgtr. Magtr.
Docente Ge:t(iic;za::rB:seeS::r]‘;zcie Vicerrectora Académica
ISTRED ISTRED ISTRED

Fecha de entrega: 15/11/2024
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