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INSTITUTO SUPERIOR TECNICO REY DAVID
Programa de Estudio de Asignatura

I. DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA.

1.1. | Asignatura Introduccion a Sistemas

1.2. | Carrera Gestion de Base de Datos

1.3. | Cédigo de asignatura GBD1234

1.4. | Créditos 2.3

1.5. | Nivel Primero

1.6. | Detalle de horas ACD. | 60 [SESAR ] 12 LT APES ] 48
1.7. | Periodo Académico 2023-2024-P2

II. PRERREQUISITO Y CORREQUISITO

Prerrequisitos Correquisitos
Asignatura Codigo Asignatura Cadigo
Elementos de
N/A N/A Programacion GBD22310
Orientada a Objetos

I1I. FUNCIONES ESPECIFICAS DE LA ASIGNATURA EN LA FORMACION DEL
PROFESIONAL

La asignatura "Introduccion a Sistemas" desempefia un papel esencial en la formacion del
profesional superior en Gestion de Bases de Datos al proporcionar una base solida de
conocimientos y habilidades especificas para este campo. En primer lugar, esta asignatura
permite a los estudiantes comprender los conceptos fundamentales de los sistemas de
informacion y como se aplican a la gestion de bases de datos. Los estudiantes aprenden a
identificar los componentes clave de un sistema de bases de datos, como las tablas, relaciones,
consultas y la interfaz de usuario, asi como las interacciones entre ellos. Ademas, se enfoca en
el disefio y modelado de bases de datos, lo que es crucial para crear estructuras eficientes y
funcionales que satisfagan las necesidades de organizaciones y empresas.

Los estudiantes también adquieren habilidades para analizar sistemas complejos de bases de
datos y resolver problemas relacionados con la integridad y la seguridad de los datos. La
asignatura promueve la aplicacion de enfoques sistémicos en la gestion de bases de datos, lo
que ayuda a los futuros profesionales a comprender como sus decisiones afectan a todo el
sistema de informacion de una organizacion. En Gltima instancia, esta asignatura prepara a los
estudiantes para enfrentar los desafios del mundo laboral en el campo de las Bases de Datos,
equipandolos con las habilidades necesarias para disefar, administrar y mantener sistemas de
bases de datos de manera eficiente y efectiva, contribuyendo asi al éxito de las organizaciones
en un entorno cada vez mas dependiente de la informacion y los datos.

1V. RESULTADOS DE APRENDIZAJE (OBJETIVOS) DE LA ASIGNATURA

Objetivo general: Proporcionar a los estudiantes una comprension solida y holistica de los
sistemas de informacion, preparandolos para aplicar enfoques sistémicos en la gestion de bases
de datos y ser capaces de contribuir eficazmente a la toma de decisiones relacionadas con datos

en organizaciones y empresas.
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RESULTADOS DE APRENDIZAJE. EL ESTUDIANTE DEBE SER CAPAZ DE:

RA/I: Comprender los fundamentos de los sistemas, los estudiantes deben ser capaces de
definir y explicar los conceptos basicos de los sistemas, incluyendo componentes, relaciones,
entradas y salidas, y como estos conceptos se aplican a los sistemas de informacion y las bases
de datos.

RA/2: Disefiar y modelar bases de datos, los estudiantes deben aprender a disefiar y modelar
bases de datos de manera efectiva, identificando las necesidades de informacion de una
organizacion y traduciéndose en estructuras de bases de datos que sean eficientes y coherentes
RA/3: Analizar sistemas de bases de datos, los estudiantes deben ser capaces de analizar
sistemas de bases de datos existentes para identificar problemas de integridad, seguridad o
rendimiento, y proponer soluciones apropiadas.

RA/4: Aplicar enfoques sistémicos, los estudiantes deben adquirir la capacidad de aplicar el
pensamiento sistémico en la gestion de bases de datos, considerando como las decisiones y
cambios afectan a todo el sistema de informacion de una organizacién, incluyendo la
interoperabilidad con otros sistemas.

V. EVIDENCIAS DEL LOGRO DE LOS OBJETIVOS (SISTEMA DE EVALUACION)

Tipo de
Resultados | evaluacion Puntaje
o logros de seguin Determinacion de evidencias aceptables de en base
aprendizaje | momento logros de los objetivos al0
deseados de puntos
realizacion
Evidencias de aprender a ser:
1. Test de autoevaluacion de la creatividad
2. Registro de actitudes creativas
Evidencia de aprender a
RA/I Evaluacion | conocer(conocimiento):
(Unidad 1) | formativa o 1. Cuestionarios 1.5 %
de proceso 2. Preguntas orales (participacion en clase)
Evidencia de aprender a hacer:
1. Registro de ideas para la solucion creativa
de problemas, mediante la aplicacién de
técnicas sencillas de creatividad.
Evidencias de aprender a ser:
1. Test de autoevaluacion de la creatividad
2. Registro de actitudes creativas
Evidencia de aprender a
RA2 Evaluacion | conocer(conocimiento):
(Unidad 2) | formativa o 1. Cuestionarios 1.5 %
de proceso 2. Preguntas orales (participacion en clase)
Evidencia de aprender a hacer:
1. Registro de ideas para la solucion creativa
de problemas, mediante la aplicacion de
técnicas sencillas de creatividad.
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RA/3
(Unidad 3)

Evaluacion
formativa o
de proceso

Evidencias de aprender a ser:
1. Test de autoevaluacion de la creatividad
2. Registro de actitudes creativas

Evidencia de aprender a
conocer(conocimiento):

1. Cuestionarios

2. Preguntas orales (participacion en clase)

Evidencia de aprender a hacer:
1. Registro de ideas para la solucion creativa
de problemas, mediante la aplicacion de
técnicas sencillas de creatividad.

1.5 %

RA/M
(Unidad 4)

Evaluacion
formativa o
de proceso

Evidencias de aprender a ser:
1. Test de autoevaluacion de la creatividad
2. Registro de actitudes creativas

Evidencia de aprender a
conocer(conocimiento):

1. Cuestionarios

2. Preguntas orales (participacion en clase)

Evidencia de aprender a hacer:
1. Registro de ideas para la solucion creativa
de problemas, mediante la aplicacion de
técnicas sencillas de creatividad.

1.5 %

Objetivo de
la
asignatura

Evaluacion
sumativa,
final o de

acreditacion

Evidencia de producto:

1. Disefiar y fundamentar una propuesta de
solucion innovadora a un problema
cientifico, con sus correspondientes
criterios de evaluacion y niveles de
dominio.

4.0 %

VI. CONTENIDOS DE ENSENANZA

PLAN TEMATICO. MODALIDAD ONLINE: 16 Semanas

Unidad ,de

Total

Distribucién de horas por
componentes de la
actividad de aprendizaje

horas ACD AA

APE

PpEEpaAMENE

Unidad N.1: Introduccion a sistemas

computacionales.

Tema 1: Fundamentos Computacionales

Datos

La Informacion

Importancia de la Informacion

Computadoras e Informacion

Tecnologias de la Informacion

Conceptos de Computacion

Buisqueda de la Informacion

Aplicaciones de Internet

Navegadores y Buscadores

Tema 2: Anatomia de la Computadora Hardware
1. Funcionalidades de un Computador

30 15 3

12
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Dispositivos de entrada y de salida
Partes de un Computador
Definicion de Servidor

Tipos de Servidores

Usos de servidores

2k of oF oo

Unidad N.2: Software para el procesamiento de
Datos
Tema 1: Sistemas Operativos
1. Objetivos
2. Interrelacion con el Hardware
3. Clasificacion de sistemas Operativos
4. Servicios basicos de un SO
5. Interaccion con el usuario
Tema 2: Evolucion de los SO y sus aplicaciones

4. Clases y Objetos

5. Atributos y métodos de una clase
Tema 2: Desarrollo de Software

1. ;Qué es el software?

2. Ciclo de vida del Software

1. Familia Unix

2. Sistema Operativo Windows 30 15 3 12

3. Apple

4. Linux

5. Android

6. Programas de aplicacion

7. Usos de software

8. Herramientas ofiméticas
Eje transversal: Ciclo del vida del sistema
interaccion del componente de sistema
Habilidades Blandas: Trabajo en equipo,
pensamiento critico.
Unidad N.3: Introduccién a Programacion y
Desarrollo de software
Tema 1: Introduccion a Programacion

1. Objetivos

2. Introduccion

3. Maquinas Programables

4. Programas de computadora 30 15 3 12
Tema 2: Lenguajes de Programacion

1. Lenguajes de Programacion mas usados

2. Compiladores e Intérpretes

3. Evolucion de los lenguajes de

programacion

4. Entornos de desarrollo
Unidad N.4: Tipos de Programacion
Tema 1: Programacion Estructuraday
Programacion orientada a objetos

1. Programacion Estructurada

2. Programacion Orientada a Objetos

3. Diferencias entre ellas 30 15 3 12
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3. Fases del ciclo de vida del software
4. Modelos de ciclo de Vida
Eje transversal: Ciclo del vida del sistema ,
interaccion del componente de sistema
Habilidades Blandas: Trabajo en equipo,
pensamiento critico.

Total

120

60

12 48

VII- METODOLOGIA DE ENSENANZA

La metodologia de ensefianza en la materia "Introduccion a Sistemas" se enfoca en un enfoque
equilibrado entre teoria y practica. Los estudiantes comienzan con una solida base tedrica sobre
conceptos clave de software y desarrollo de software, pero de inmediato se sumergen en
proyectos practicos que les permiten aplicar lo aprendido. Se fomenta la resolucion de

problemas y la colaboracion a través de proyectos individuales y en grupo. Las clases son

interactivas, promoviendo la participacion activa y el debate de casos de estudio del mundo
real. La evaluacion es continua, con retroalimentacion constante para el crecimiento y se
brindan recursos en linea para el aprendizaje autonomo. En resumen, esta metodologia
equilibra el conocimiento tedrico con la experiencia practica, preparando a los estudiantes para

comprender y aplicar eficazmente los principios del desarrollo de software en la industria.

VIIL. CLASES PRACTICAS

Unidad A df’ c-l s Tema Semana | Observacion
practica
Unidad I - 6 Ensayo: Importancia de la 5
Tema 1 Informacion y sus usos -
Unidad 1 - 6 Taller: Anatomia de la 4
Tema 2 computadora, componentes
Unidad 2 - 6 Investigacion: Clasificacion de 6
Tema 1 los SO e interaccion con US
Unidad 2 - 6 Ensayo: Evolucion de los g
Tema 2 Sistemas operativos
Unidad 3 - 6 Taller: Introduccion a la 10
Tema 1 programacion
Unidad 3 - 6 Investigacion: Evolucion de los 1
Tema 2 lenguajes de programacion
Unidad 4 — Ensayo: D-i'ferencia entre
Tema I 6 Programacion estructurada y 14
P.O0.
Unidad 4 — 6 Taller: Evolucion y ciclos de 16
Tema 2 Vida del software

IX. BIBLIOGRAFIA
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